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この度は当社 「 X68000 用ギャラガ’88」を 

お買い上げいだだき、誠にありがとうござい 


はソフトを正しくこ别用いただく 


ます 



だめの説明書です。ソフトをこ利用になる前 
によ < お読み <ださい。 



パッケージ内容 



商品のノ \°ッヶージ内には以下のものか ■ 
されています、ご 5 SK ださい。 

• 本臓説明書 

•5 インチ聲フロッピーディスク 

(ソフト本体 x A と巳の2枚） 

參 ユーザーズ.力ード 

籲サボ ー ト*力 ー ド 

ユーザーズ < 力ードは、必要事項を記入し 
て投函して<ださい。後の II — ザー*サポー 
卜、次回作の参考などに利用させていだだき 
ます0 

サボート • カードは、万一、商品(ソフト) 
にトラフルが発生して、当社に修理を依頼す 
る場合に必要になりますので、大切に保管し 


ッピ- ティ スウ臟上访 

•ディスクの磁性面を)_すると機械が内容 
を読み取れなくなることがあります。指など 
が触れなしヽよう取扱に注意してください。 

籲 磁力のあるものを近づけだり、テレビなど 
強し遞気を発生するものの上に置くと、磁気 
CDS 遷でディスクの記録内容か破壊される恐 
れがあるので、おやめ< ださい。 . 

參 ディスクのライト • フロテクト • シールは、 
はがさないで <ださし\。 





ておいてください。 






















































X 68000 本体とモニターの接続を確かめて、 
電源を入れてください0 
ディスク A をドライブ0、ディスク巳をド 
ライブ1に正しくセツトしてくださし 、。ゲー 
ムは自動的にスタート(才 一 卜*スタ ー ト)し 
ます。 

※ゲーム中にちアクセスする必要があるので、 
ディスクを抜かなし\で< ださい。 



Dt 使用じ T い3方_ 


鳥.. 

WR 


起動時/ \ードディスクか&立ち上がるよう 
に設定されている場合、本ソフトは、そのま 
までは動作しません 0 | OPT.ll キーを押しな 
がら、電源投入まだはリセットする等の方法 
を使って、フロッピーディスク.ドラィフか 
5起動させて < ださい。 








本ソフトでは BGM ばかりでなく、敵の飛 
来音などもステレオで表現しています。アン 
プやラジカセと接続して外部スピーカーを鳴 
5しだり、ヘッドホンをつないで、より迫力 
のある音をお楽しみ < ださい。 


* 


































































魅採输辟逆;::.:::，: w 


ひ- 




•X 




资. 




纏霞 


宇宙画2682。死滅したはずのギャラガ軍団 
が再び宇宙の平和を脅かした。銀河連邦軍は 
神出鬼没のギャラガ軍に劣勢を強しめれてし' 
だ 0 

最前線からは不思議な報告がなされた。軍 
団の中に新しい種族を見たというもの、交戦 
中に謎の物体を収容しだというちの。しかし, 
; 屌港し S 艦はなか::)た。さらに、ギャラガの 
出現しだ空閩には駿ガ起こ!^いた。.ある 

はす_機響、::見嚷もなぃ惑- 

が不気味な姿を^し_だ0 
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異常な事態に、連輝麵イエガー 
ll 愛機ブレストファイターと共 I こ戦線にお 
もむいだ0イエガーはデュア〗し攻撃の父と呼 
ばれ、かつてのギャラガ軍との戦闘史に輝か 
しい戦歴を残した人だった。 ' 





戦線 G «§ したイ f ガー霉 
本さ liM づいてし、つた。新だ□わづ 
ていたのも謎だつたが、戦闘中にギャラガ軍 

本を放出しだ。3度に渡る波 
状攻撃を破り、^^る軍団を倒しだ時、な 
就:軍団が肖滅しだ^鼷こ類]獅の穴が出 
璁 U イ HI 或愛機^ if も吸し ) こまれて 


.... ? 心.:- 


















































自機を左右にコントロールし、画面上に現われる敵ギャラガを撃ち落とすシ 
ユーティング.ゲームです。多彩な敵の攻撃をかわし、ノ\°ワーアッフとテクニ 
ツクを駆使して、ギャラガ星を目指します。 



ラウンドは3種類あつて、「通常ラウンド」、「ギヤラクテイツク.夕’ンシング • 
フウンド」、「スク□ーノレ-ラウンド」、に分類できます〇 


•通常ラウンド* 

通常ラウンドは固定画面で、始めにギャラ 
ガの編隊が次々に登場して大編隊娜成しま 
す。 この大編隊を形成し終わると個々 I こ攻撃 
を仕掛けてきます。 

出現するギャラガをすベて撃破すればラウ 
ンド • ク UP です。 


敵大編隊 

自機ストック- 

自機(デュアルファイター )—— j 

ラウンド数^ 


ノ \イスコア 

スコア 



































































•ギヤ ラクティック•ダンシンク' •ラウンド# 

これも固定画面で、逃げ回る敵を追撃する 
ラウンドです。敵はまつだく攻撃してこない 
で 、 B GM にあわせて® I に舞し、ながら逃げ 
てネ亏きます。巳 GM が終わり、敵がいなくな 
つてしまラとラウンド終了です。撃ち落とし 
だ敵の数によつて、ボーナス得点が入ります^ 


•スクロール • ラウンド* 

H ® がスクロールしていさ、次^? I こ敵が攻 
撃を tt 挂卜けてきます 。 P 員石群や氷塊などの障 
害物も飛んできます。途中には大編隊の攻撃 
ちあります。ラウンドの最後に巨大ボスとの 
対決になります0 

各ラウンドを組み合わせて3〜4面でまとめ 
て「1夕ーン」とし、さらに各ターンには別 
の次元が存在していて、下_のよ;ラな世界を 
構成しています。 


ギャラガ’88の世界 




ギヤラクテイツク•ダンシング*今ウシ 





:ノ •: 






織族 




へ' 

威 


スクロール ラウンド 






ナイメノシヨン 

5 



ディメンション 

4 

ディメンション 

— 3 — 

ディメンション 

— 2 — 

ディメンション 



ABODE FGH — 夕ーン 

※ディメンション.ワープするたびに上のディメンションへ上がっていく。 


つまり、進める方向は右か右上に限られる。 






































































捕虜と^ iTU 攻撃 



敵の大編隊から旗職か'攻撃を仕掛けて< ると 
き、トラク ター ビームを _して<ることがあ 
ります。このビームにファイターが触れると吸 
し、上げられて敵の捕虜になつてしまいます。 

この捕虜を連れだ旗艦を飛彳#に撃ち落とす 
と捕虜を奪し\返して合体することがでぎます。 



デュアルファイターに 


〇 






/ 


シングルの捕虜(赤) 
を取り返せば …… 



シン# ノレ•ファ.イタ 


デュアルの捕虜(青)を取り返せば 


リブルフアイターになる 


〇 



デュアル.ファイター 



トリプル•ファイター 

















































































































ゲーム中に敵キャラクターや障害物から、 
謎の物体が放出されることがあります。これ 
を二つ取ってそのターンをクリアすると、次 
元の裂け目か'現われ、別次元へ飛ばされてし 
まいます。(ディメンション.フープ）ディメ 
ンションか爱わると 
敵の種族か蜜わって、 

攻撃ノ \°ターンも変化 
します。 


ワープ•アイテム 



テイメンシヨン•ワープ 




敵の攻撃にやられだり、体当りや P 章害物にぶ 
かつてしまラと1ミスになります。合体攻撃をし 
てし、るときには1段階レペルか下か'り、シンク''ル 
* ファイターのときはストツクを1機失います。 
ストツクがなくなれば当然ゲームオーノ 一です。 

ゲームオー/ \ 一 後にブレイや一の成績と通過し 
たデイメンシヨンの□ースか'表示されます。 

まだ、/ \ィスコアなら、ネーム登録もできます。 



プレイ結果表示 


ネーム 登録 
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トリプノレフアイターか^ 


やられると 



デュアノレフアイ ター 

になる 0 



s - れメ T やられると…… 



シングルファイターに 
なってしまう。 


にやられると_ 


1機ストックを失う 















































































トム•スタート 義 


ゲームの□ー ドが終わると テ モンスト レー 
ションか'始まります。 

このデモ中にスペース • キーか、ジョイス 
テイックのボタンを押すと、メニュー画面に 
なり、次の項目が表示されます。 



タイトル•デモ 

' .•:■••.へ 


::: i；：；：- 

_: ::： ti__ 'S 

, 

一人でプレイします0 

• ： .%>!.".%!- ： •!-l-'-W• W- ： -W- V •! - -%' • ^ ^ V •: ■- -：-：■' :- > : '■-:- M• ： ■ ： • ： •: 〇 * ：-：.：.：.：•-• :•.■ つ： : CO^V«" : 〇 ：<: * ： >:- rl> ■•: ぐ . し【ぶ •••••! 

パ 

:: :i 函 1K 

二人交互プレイです。 

——- J 

瞻が議纖 kF 

コ ンフイ グレー シヨン • モードに移ります。 

::: 漏:雾..卿 K : : 讀^ 

______疆國隱_ 

デモにもどります> 



11 1 jiii...i|p|P r . 


.... -• >-v,-iSVir'• ,•*!•• ._ •. 

f - 


ジョイスティックまたはカーソ)し • キーの 
上下でいずれかを選択し、 A ポタンまたはス 
ペース*キーで決定して <ださい。 “1 PLA 

丫 ER ” または “2 PLAYERS ” で、ゲー 

ムがスタートします。“ C 〇 N 闩 GURA 丁 1〇 
N ” は後述する項目をご5んください。 


メニュー画面 











































































ファイターは左右 2 方向の移動と、シヨツト（弾を麵する)ができます。操作 
はジヨイステイツクかキーボードを使用します。 



馨 キーボードの操作 _ 

左右移動 . 

シヨツト . 



スペースキ- 
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截麵_賴 
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字仁叶 

.名 m:mA 


. 窘^;：:::^^:; xl.::' . _ 

. :::… x :. L : 二写 :::ま 漏 響:■: 



.ノ ]■ 


：m 







l«OW 


XEIst 


iAlAtHi 
GA SiFVE5 



ill 




lAl&CrlA 

HOtD - S?fOLD 

r 

* I ； SfHOi e> 


欠 -; 


十:_»:十 

阐雛 




故较 


ポーズ 


時停止 


街游 



(ポーズの解除はスペースキーか、トリガーでも可能です) 
なお15 kHz モードでは、ボース中にステ イツ クの上下で 
麵がスクロールして、ふだん隠れている部分が見られ 
るよ *5 になつています^ 
































































































設定されだスコアをこえる度に 1 機す t ) ファイターか ' i 曾えます。このスコア 
の設定には A 〜 D の4つのノ \°ターンが用意されていて、【コンフィブレーシヨン 
* モード】で選ぶことができます。 
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コンフィク''レーシヨン • モードで 、 “CON 

丁 INUE ” を“〇 N ” にしてお<と、ゲームオ 
一/ \'一の後にカウントタ'ウンが出て、そのと 
きにスペースまたは卜|」ガーを押せば継続プ 
レイがでさます0 

※なお、最終夕ーンではコンティニューがで 
ぎな < なります。気をつけましよ*5。 



コンテイニュー •カウントダウン 


























































































































夂撃補力に使おう！ 

ときにはわざと捕虜になるのも有効だけど、 
捕まつている仲間を撃つてしまつたり、_ 
$寺機中に撃つてしまつだりしないよ *5 に注意 


しょノ〇 


•アイテムの 出し 方は？. 

ラウンド • スタート時にでる障害物を破壊 
したり、合体:攻撃を仕挂卜けてくる敵を撃ち落 
としたときに出ることがあります。アイテム 
を取つだ瞬間は無敵状態になるので、有効に 
禾 y 用しましよ〇。 


•ピンクの ア< テム〒# 

あるきまつた場面で出現するピンクのアイ 
テムは、ファイターを一気にトリプノ UD 状態 
にして<れます。ぜひ取りましよろ。ラウン 
ドの最後の敵を倒すときは要&意です。 


•Gyalactic dancin ’ 春 

逃げる敵を追撃するのですが、「謝邸 t の敵 
を撃ち殺すのはなんだかかわいそう……」と 
いラ声が聞こえてきそろです。でもそんな優 
しし viM ) 持ち主にはなにかし、し\ことがあるか 
も…… 
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メニュ ー 画で“ CONFIGURATION ” 

を選ぶとこのモードになります。 

ジョイスティックかキーボードを使って、 
次の *9 の項目を、フレ ー 17—の好みに合わせ 
て設定することができます。 

• FIGHTER 3〜5 

ファイターのストック数か'変更でぎます。 

• RANK A ， 巳 ， C 

ゲームの_度 ( A : 易しい、 C : 難しい） 

• CONTINUE ON/OFF 

継続プレイの可否をきめます。 

•EXTEND 

ゲーム中、得点がある点を越えるだびにフ 
ァイターのストックが1機増えますが、それ 
らの点はここで変更することがでぎます 。 A 
〜 D の4つの/汐ーンが用意されてし、るので 
そのラちから選びます。 (/ \°ターンの内容は、 
“エクステンド”の項目を参照） 

•SELECT ON/OFF 

ゲームスタート時に、自機をシンク'ル.フ 
ァイターにするかブュアル • ファイターにし 
て始めるか選べることがでさるよ:〇にします。 
だだし、ストック数は1機減ります。 

參 SOUND TEST n 

効果音や B G M のテストかできます。 


CONFXGURATXON 

- 3 ：；； . 

RANK A 

CONTINUE OFF 

EXTEND A 

SELECT ON 

SOUND TEST OO 

ARI2 AM<iE p f OFF 



コンフイ グレー シヨン•モード 


©arrange on/off 

DEMRA スタ、ソフによるアレン5；モード 
のゲームができます。どんな内容かは見ての 
お楽しみ。 . 

參 DISPLAY MODE 15 kHz /31 kHz 

ディスプレイの觸象度を変えることかで S 

ます。15 kHz と31 kHz ガ選べるので好きな 

方に設定してくださし V 画面の表示幅と、巳 
GM とゲームの同期が変わります。 15 kHz 

モードの方が同期があいやすいので、表示範 
囲に問題がなければ 15 k HZ モードをお勧め 
します。 

• EXIT 

メニュー • モードります。 
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TROUBL 


棚合せについて 


製品には万全を期しておりますが、万ーディ 
スクのトラブがありましだ5、以下の処 
理を彳ラつてください。 

★プロクラムが □— ドしなぃ… 

フ□グラムが正常に動かなかつたり、□— 
ドでぎなかつだりした i 湯合は、ちラー度取扱 
説晴の□—ド方法をよくお続みください。 
そしてづ一度お確かめ<ださし\。それでも 
なお、プ□グラムが正常に動かなし合は、 
当社までディスクを、お送りください。チェ 
ックしだ後、不良の場合(撕しい物とお取り 
替え致します。 

ィスクを壊してしまつだ… 

もし、お客様の操作5スなどで、ディスク 
か'壊れた場合は、その壊れたディスクと、修 
理費として現金1，500円を当社までお送りくだ 
さい。新しい物とお取り替え致します。 

※こ〕 i * 

♦贺奐 ♦チェックご希望の場合は、かならす 
サボート_力ードに必要事項をお書きの上、 
ソフトと共に下 h 己住所の r n ー ザ ー サボ ー ト」 

イ系までお送り < ださい。 

• ユーザーズヵードは B 2 A の上、なるべくご 
返送下さい。ユ ー ザーズカードガ返送されて 
いないと、上記のサボートを受けられなし壩 
合施ります0 


ゲームを進めて行<につれて、どラしてち 


\ 


わからない事や、疑問に思ラ事が幾つか出て 
ぎだ i 湯合は、ヒントなどお答えいだしており 
ますので、往復/ \ガキに、機種、ソフト名 
質問内容をぉ書きの上、下記麵の「ソフト 
( DWcSj 彳系までお送り <ださい。 

なお、電話でのお問い合せはこ'遠慮< ださ 
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